Division | Direccion de
Académica | Educacion Media
Superior

LAt

Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo

Plataformas Abilertas

Escuela Superior de Tlahuelilpan — Bachillerato General
Academia de Informatica




Bloque II: Plataformas Abiertas

Tema: Plataforma abierta de hardware para construir

prototipos

Construccion de prototipos




Objetivo General

Utilizar las TIC actuales y emergentes en el diseino de
soluciones tecnoldgicas a situaciones diversas en los
ambitos académico, social, cultural y econémico para
participar en la creacion del mundo global.




Aprendizaje Esperado

« Conocer los principales fases o0 etapas para la
construccion de prototipos, utilizando del disefo
iIncremental para la construccion de prototipos con
Arduino.




Competencias Genéricas
Uso de la tecnologia.

Emplear las tecnologias de informacion y comunicacion
como herramientas para la apropiacion, desarrollo y
aplicacion de los métodos de aprendizaje, investigacion y
comunicacion.

Tener claridad en cuanto a las implicaciones que
posee el uso de las nuevas tecnologias en la creacion

de nuevas relaciones y escenarios.

Usar nuevas herramientas tecnoldgicas que promuevan la
gestion de la informacion.




Resumen

El aprendizaje basado en prototipos motiva las habilidades de
observacidon, cuestionamiento, Iidentificacion de problemas
necesidades, promueve el trabajo en equipo, y se desarrollan
competencias creativas y de pensamiento cientifico, pero_sobre
todo la aplicacion de "los conocimientos en el diseno de
soluciones, que les permitan a traves de estas satisfacer una
necesidad, es por ello que surge la necesidad de identificar las
etapas para la creacion de prototuloos tecnoldgicos, que sirvan
ara_ futuros desarrollos, donde los alumnos potencien sus
abilidades y destrezas en la robodtica y programacion. Ademas
de las habilidades mencionadas se busca que el alumno aplique
el area de las matematicas, la Programamon y el diseno
tecnoldgico en la construccién de prototipos.

Palabras Clave: Prototipo, etapas, diseno, creatividad, idea.




Abstract

Prototype-based learning motivates the skills of observation,
guestioning, identification of problems and needs, promotes
teamwork, and develops creative and scientific thlnklng skills, but
above all the application of knowledge in the design of solutions,
which allow them through these to satisfy a need, that is why the
need arises to identify the stages for the creation of technological
prototypes, which serve for future developments, where students
enhance their abilities and skills in robotics and programming. In
addition to the aforementioned skills, it is sought that the student
apply the area of mathematics, programming and technological
design in the construction of prototypes

KeyWords: prototype, stapes, design, creativity, idea.




Construccion de prototipos

¢ Qué es un prototipo?

Primer ejemplar gue se fabrica de una figura, un invento
U otra cosa, y que sirve de modelo para fabricar otras
Iguales, o molde original con el que se fabrica.
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Construccion de prototipos
ldea General del Prototipo

Material recomendado: Lapiz y papel o bien una
computadora

Esquema general en
palabras, es decir
convertir el dibujo

en palabras. ) @&

Especificaciones y
requerimientos del
esquema general




informacién anterior,
\determlnar la solucion
minima.

P

: Creacion
Centrarte en la idea del

incipal ) - .
principa | rotcivo

ideas todo lo que sale
fuera de la idea
orincipal.




Construccion de prototipos

Triangulo del proyecto

bajo coste rapido

alto coste lento

CALIDAD

baja calidad « + alta calidad




Creacion del Prototipo a traves del disefno
Incremental

Pasa tu
algoritmo a

Software y el
hardware que
vas a utilizar

'Escribir el
algoritmo




Conclusiones

El desarrollo de prototipos es indispensable al momento
de trabajar con soluciones tecnologicas, por lo que
conocer y aplicar cada una de las fases o etapas para la
elaboracion de prototipos tecnologicos es muy
Importante si vas a desenvolverte en el area de la
robdtica y programacion.

El disefio incremental donde su filosofia es divide y
venceras, es una técnica de facil aplicacion en el diseno
de prototipos con Arduino.
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