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Herramientas digitales ‘\f%?]

Bloque 3: Pensamiento computacional
3.2 Diseno de soluciones computacionales

Objetivo General:
w~=Reconocer el pensamiento informatico y recursos de
| Internet como herramientas que permitan el uso de las TIC
para favorecer la inclusion del alumno en la sociedad
moderna en el ambito acadéemico, social, cultural vy
economico a través de la identificacion, analisis y gestion
de la informacion contenida en medios digitales.

Aprendizaje esperado:
Aplicar las fases para la solucion de problemas mediante el
pensamiento computacional para el analisis, disefo y elaboracion
de posibles soluciones.

Competencia a desarrollar: ' nge
Uso de la tecnologia LA[H

niversidad Autdnoma del Estado de Hid

UNO



Resumen \\\5&%

El usar las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC) como
herramientas para la apropiacion, desarrollo y aplicacion de los
métodos de aprendizaje, investigacion y comunicacion, permitiran
tener una claridad en cuanto a las implicaciones que posee el
utilizarlas para generar nuevos escenarios, que a su vez permitan
gestionar la informacion.

-

(
En la actualidad la tecnolégica y en particular la robdtica son un
complemento dentro del entorno educativo que permite desarrollar
diferentes competencias, por ello, incluir un lenguaje de
programacion basado en bloques permite que los alumnos puedan
incursionar en el mundo de la programacion de una manera ludica,
y al mismo tiempo desarrollar un pensamiento critico y ldgico
computacional, sin que se den cuenta que estan utilizando la
programacion.
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Abstract ‘\f%?]

Using information and communication technologies as tools for the
appropriation, development and application of learning, research
and communication methods will allow us to have clarity regarding
the implications of using them to generate new scenarios, which will
in turn, allow information to be managed.

Currently, technology and particularly robotics are a complement in
the educational environment that allows developing different skills,
therefore, including a programming language based on blocks
allows students to enter the world of programming in a playful way. ,
and at the same time develop critical and logical computational
thinking, without realizing that they are using programming.

Keywords: Scratch, programming language, blocks
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¢ Qué es Scratch? ﬂ

Es un entorno grafico de programacion
desarrollado por un grupo de investigadores
del Lifelong Kindergarten Group del
Laboratorio de Medios del MIT, bajo la
_direccion del Dr. Mitchel Resnick.
- (Asociacion Programo, 2020)

Es un lenguaje de programacion que utiliza
bloques catalogados por colores.




20
Formas de uso \“\fﬂg

Se puede utilizar de dos formas:

1. VerS|on en linea desde la pagina oficial
~de Scratch (https://scratch.mit.edu/)

2. Instalando  Scratch, se puede
descargar la aplicacion desde la pagina
oficial (https://scratch.mit.edu/download)

¥
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https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download
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Seccion de bloques @

También conocido como blogues de
programacion, estos Sse encuentran
divididos en categorias y cada una de ellas
tiene-un color diferente.

Movimiento . Apariencia Sonido Eventos
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rea de programacion \ﬂg

En esta zona se colocan los blogues para
cada uno los objetos que contemple
nuestro programa para que posteriormente
Sealejecutadas.




.
Escenario ‘“ﬁ

Espacio donde se ejecutan cada una de
las instrucciones y con ello se visualiza el
resultado del programa.

Cambiar el tamano

<z ‘ del escenario

Botones para
iniciar o detener
el proyecto
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Lista de objetos “4%%

Espacio del entorno de trabajo que
contiene todos los objetos que se agregar

al proyecto.
E) Cambia o edita los
7

escenarios.

Posicion de los

$bJetOS en X, | Objeto Sprited - x a5 I y 4 Escenario

Tamaio y Mostrar | (2 | ) Tamadio 5 Direccidn 50
direccion del
objeto
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Primer ejercicio con Scratch‘%

nstrucciones: el gato diria algunas palabras
mostrando en pantalla el mensaje que desea
decir, caminara (50 pasos) y se despedira.

Sigue los siguientes pasos para crear tu
primer proyecto.
3

1. Abre Scratch en linea o en tu computadora
2. Selecciona del bloque @ el blogue

Apariencia

decir il duranie ° segundos

3. Y arrastralo al area de programacion, ahi puedes
cambiar el mensaje de "HOLA” por otras palabras
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Continda “ﬁ

4. Repite el paso 2 y 3, si quieres que tu personaje
diga mas de un mensaje.

. ITIOAET pasos
5. Selecciona del bloque D el bloque, o

\_ arrastralo al area de programacion y cambia los
. 10 pasos a 50.

6. Nuevamente del bloque apariencia, agrega el
bloque

decir Wil duranie o segundos

7. Y cambia el mensaje de “HOLA” por un
mensaje de despedida.
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Continda ‘*\fﬂ?]

8. Selecciona del bloque === el bloque
arrastralo al area de programacion y coldcalo al
Inicio de los demas bloques, esto para indicar un
botonr-de inicio para tu proyecto.

¢

0. Ejecuta los bloque usando la bandera verde h

10. Observa el resultado y guarda tu proyecto.
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Conclusiones \‘\’ﬂ?]

Scratch es codigo Open Source, esto
facilita que sea un programa de uso
gratuito, ademas de que se adapta a
cualetier plataforma.

« (

Dado que Scratch utiliza blogues mediante
el uso de colores permite al usuario iniciar
en el mundo de la programacién sin tener
experiencia, ya que solo deben arrastrarlos
e Irlos acomodando en el area de trabajo
para gue se conecten entre ellos.
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De esta forma, los alumnos no sdlo
aprenden conceptos informaticos, sino que
pueden asimilar otras habilidades que
pueden aplicar en otras asignaturas o en la
. vida cotidiana, ya que desarrollan un
- aprendizaje autbnomo, el cual les permitira
en un futuro generar su propia logica y con
ello, crear, imaginar y jugar como dice el
lema de Scratch.
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