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Herramientas Digitales 

Bloque II Recursos de Internet      Tema: Sociedades Virtuales

Objetivo General: Analizar los diferentes recursos disponibles en internet 
para la  búsqueda  y gestión de la informacióln en las diversas comunidades  
digitales.

Competencias Genéricas: Uso de la tecnología:  atributo 1

Aprendizaje esperado:
Conocer el uso apropiado de las redes sociales 
para mantener una comunicación segura 
configurando su perfil. 



Resumen:

Internet  herramienta mundial que se maneja de manera fácil 
y practica donde se intercambia información para 
mantenernos  actualizados sobre avances tecnológicos, 
descubrimientos, noticias etc. 
Las sociedades virtuales  son  grupos de individuos e 
instituciones organizadas en torno a intereses específicos, 
cuyas interacciones, relaciones y comunicaciones se dan en 
las plataformas digitales, principalmente en la social y 
comercial de manera impresionante, sin embargo es 
necesario tomar medidas de seguridad en la información ya 
sea  preventivas y reactivas de las organizaciones y sistemas 
tecnólogicos verificando y resguardando los perfiles  público o 
privado, cuidar la calidad de información buscando mantener 
la confiabilidad, confidencialidad, disponibilidad e integridad 
de los datos.



Las comunidades virtuales pueden ser muy diversas y específicas,

involucrando a personas conectadas de diversos países, cuyo propósito es el

intercambio de información especializado entorno a un tema o ejes de temas

y un espacio virtual que puede estar determinado por una página web o un

servicio online, al interconectarse se colabora de manera impresionante a

formar parte del consumismo cibernético, donde la calidad de la información,

la seguridad en las redes sociales y comerciales, debe ser prioridad para el

usuario.

Virtual communities can be very diverse and specific, involving connected

people from different countries, whose purpose is the exchange of specialized

information around a theme or theme axes and a virtual space that may be

determined by a website or online service. By interconnecting, they collaborate

in an impressive way to become part of cyber consumerism, where the quality

of information, security in social and commercial networks, must be a priority

for the user.

Palabras clave: sociedad, virtual, seguridad, información, redes, calidad.

Key words: society, virtual, security, information networks, quality







 Grupos de noticias y 

deportes

 Boletines, foros

 Correo electrónico 

 Listas de distribución 

 El internet de las cosas

 Plataformas digitales,

blogs,  bitácoras

 Chats, audios,  

mensajería instantánea, 

telefonía celular









 Dependencia o adicción

 Lamentablemente cada vez 
más niños, jóvenes y adultos 
se instalan frente a la pantalla 
de su computadora durante 
horas, sin darse cuenta de que 
no se han movido durante todo 
ese tiempo y no han 
intercambiado ni una palabra 
con las personas que están a 
su alrededor.

 Esto es definitivamente malo 
para la salud física y psíquica. 
Salir al aire libre y caminar o 
practicar algún deporte es muy 
necesario para un crecimiento 
saludable. 



Identidades Virtuales





PERFIL PÚBLICO 
DONDE TODO 
AQUEL PUEDE VER 
ABSOLUTAMENTE 
TU INFORMACIÓN

PERFIL PRIVADO 
DONDE SOLO 
AMIGOS O 
AGREGADOS 
PUEDEN VER TU 
INFORMACIÓN

Seguridad en las 

sociedades virtuales



¿Cómo contribuyen las 

sociedades virtuales?
Brecha digital: los servicios ayudan a que se acorte, mejorando la 
exclusión social,  acceso territorial e internet gratuito.

Social: inserción e igualdad laboral, respeto a diferencias individuales.

Económico: alianzas estratégicas a nivel mundial, convenios 
institucionales, empresariales, gubernamentales, bolsa de valores.

Cultural: fortalece la identidad no importa la raza, credo, religión, a lo 
que se le conoce como comunidades ciberculturales, participación 
interactiva, creativa y libre.
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